Co jsme se naucili pFi praci s instrumentem Uspofadani bodi

postup rfeseni problému

systematické vyhledavani

omezeni impulzivity

(kognitivni mapa — input, elaborace, output)

kdy premyslime

vice zdrojl informaci

jak dlouho trva chvilka, co ovliviiuje jeji délku

co je logo

pomysIné cary

tfidéni, usporaddavani, organizace véci, pravidla, podle kterych tfidime
obrazce, vseobecné oznaceni obrazcl

pravidla ctverce, obdélniku a trojuhelniku, n-dhelniku

kli¢, co jsou klice, vyuziti kli¢a, klicova slova, klice vnitini a vnéjsi
strategie reseni, zména strategie

vzorovy obraz, kdy pouzivame vzor

zachovani urcitych vlastnosti, zména vlastnosti

hypotetické mysleni, védecka hypotéza

sloZitost, obtiznost, rozdil mezi nimi

proc je dulezité véci pojmenovavat

podle jakych pravidel pojmenovdvame, kdyz neni vSeobecné oznaceni
vyhody vSeobecného oznaceni, vyhody a nevyhody dohodnutého oznaceni
co ndm pfrijde jednoduché, v tom mizZeme vice chybovat

zdanlivé maly rozdil mize byt zdrojem velkych chyb (body blizko sebe...)
zUZeni pole vyhledavani

explicitni, implicitni

druhy instrukci

¢teni instrukce

kdy je vyhodné délat i to, co nemusime

prace s chybou, vyvozovani chyby, urcovani zdroje chyby, jak pfedchazet chybam
strategie poctu

zkratky

dllezité, ale malé rozdily

prace s predponami

kdy za¢indme od slozitéjsiho, kdy od jednodussiho

druhy ahld

vyznam slov

kdy z jednoho mista vede vic moznosti



